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Abstract of DE 19613455 (A1) 

The housing (2) accommodates the symbol playing 



unit (1), which is computer controlled. The device 
has a front (3) with viewing windows (4), behind 
which are the three rotating discs (5) with symbols 
(6) which are brought to rest by a random number 
generator. In the lower region of the housing there is 
an actuating button (7) which can hold or restart the 
discs. In the case of a win, the amount can be 
released at the outlet (8) or added to the credit 
balance in the display (9). In the upper region there 
is an insertion slot for coins (1 0), tokens (1 1 ), notes 
(12), and for credit cards (13). There is also a return 
key (14). A rotating disc is provided, with the light 
elements (23) located on the visible surface (22) in a 
geometric form on an axis (24). There is also a step 
motor (25).; The light elements are controlled by the 
voltage from the motor transmitted by a transmission 
unit (26). A part (28) of this is fixed to the housing 
and another part (27) is fixed to a rotating disc. 
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@ Miinzbetatigtes Unterhaltungsgerat 

@ Ein munzbetatigtes Unterhaltungsgerat umfa&t eine Synv 
bol-Spieleinrichtung (1), die auf mit Symboien belegten 
Umiaufkorpern (5) hinter Abiesefenstern (4) eine einen 
Gewinn oder Verlust angebende Symboikombination an- 
zeigt, gegebenenfatis mindestens einer Zusatzgewinn-Spiel- 
einrichtung (17), und eine rechnergesteuerte Steuereinheit 
zur Spiel ablaufsteuerung. Urn am Unterhaltungsgerat spezi- 
fische optische Animationseffekte zu erzeugen, ist auf der 
Sichtfiache (22) mindestens eines Umlaufkorpers (5) eine 
Mehrzahl von Leuchtelementen (23) angeordnet, die im 
Ober-, Gieich- oder Untersynchronismus zur Erzeugung 
stroboskopischar Lichteffekte ansteuerbar sind. 
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Beschreibung 

Die Erfindung bezieht sich auf ein munzbetatigtes 
Unterhaltungsgerat mit einer Symbol-Spieleinrichtung, 
die auf mit Symbolen belegten Umlaufkorpern hinter 5 
Ablesefenstern eine einen Gewinn oder Verlust ange- 
bende Symbolkombination anzeigt, gegebenenfalls min- 
destens einer Zusatzgewinn-Spieleinrichtung, in der ein 
in der Symbol-Spieleinrichtung erreichter Gewinn aus- 
spielbar oder kumulierbar ist, und einer rechnergesteu- 10 
erten Steuereinheit zur Spielablaufsteuerung. 

Derartige Unterhaltungsgerate sind in den verschie- 
densten Ausfiihrungsformen bekannt. Sie umfassen eine 
Symbol-Spieleinrichtung, die in der Regel drei Umlauf- 
korper besitzt, die als Walzen, Scheiben, Klappkarten- 15 
Karusselle oder dergleichen ausgebildet sein konnen. 
Auf der von auBen durch Ablesefenster einsehbaren 
Oberflache tragen die Umlaufkorper Gewinnsymbole. 
Die Umlaufkorper werden nacheinander stillgesetzt 
und nachdem alle Umlaufkorper zum Stillstand gekom- 20 
men sind, gibt die in den Ablesefenstern angezeigten 
Symbolkombination einen Gewinn oder Verlust an. In 
unterschiedlicher Hohe werden Geld- und/oder Punkte- 
und/oder Sonderspielgewinne in Aussicht gestellt 

Urn nun einen Spieler zur Benutzung derartiger Un- 25 
terhaltungsgerate anzuregen und ihn auch wahrend der 
Spieldauer zu unterhahen und weitere Spielanreize zu 
vermitteln, wurden bereits verschiedene MaBnahmen 
getroffen. So ist es ublich, an diesen Unterhaltungsgera- 
ten Betatigungsorgane fur den Spieler anzubringen, die 30 
in der Regel auf den Lauf der einzelnen Umlaufkorper 
einwirken. Durch Betatigung einer Starttaste kann der 
Spieler einen oder mehrere Umlaufkorper start en, wo- 
durch dem Spieler ein reeller EinfluB auf das Spielge- 
schehen vermitteit wird. So kann beispielsweise durch 35 
Betatigung einer Taste innerhalb einer bestimmten 
Zeitdauer einer der Umlaufkorper durch den Spieler 
nachgestartet werden, um ihm die Moglichkeit einzu- 
raumen, eine gewinnbringende Symbolkombination zu 
erzieien. Daruber hinaus konnen fur die iibrigen Um- 40 
laufkorper Stopptasten vorgesehen werden, um dem 
Spieler zu gestatten, einen sich drehenden Umlaufkor- 
per anzuhalten, wodurch dem Spieler der Eindruck ver- 
mitteit wird, das Spielgeschehen und damit die aus dem 
Spiel resultierende Symbolkombination beeinflussen zu 45 
konnen. 

Weiterhin weisen bekannte Spielgerate haufig als Zu- 
satzgewinn-Spieleinrichtung eine Risiko-Spieieinrich- 
tung auf, die bei einem bereits erzielten Gewinn iiber 
eine Taste in Betatigung gesetzt werden kann. Dabei 50 
wird auf mindestens einer Risikoleiter, die auf Gewinn- 
anzeigeelementen verschiedene Gewinnwerte anzeigt, 
der bereits erzielte Gewinn und der erzielbare Gewinn 
optisch hervorgehoben. Ober einen im Spielgerat vor- 
handenen Zufallsgenerator wird entschieden, ob der be- 55 
reits erzielte Gewinn verloren geht oder erhoht wird. 
Bei Erhohung des Gewinns wird dieser wieder als er- 
zielter Gewinn angezeigt und auch der nun erzielbare 
Gewinn wird wieder optisch hervorgehoben. Durch Be- 
tatigung einer Risikotaste kann der erzielte Gewinn er- eo 
neut riskiert werden. Bei der Durchfuhrung eines Risi- 
kospiels erfolgt in der Regel eine Entscheidung iiber 
Erhohung oder Totalverlust des eingesetzten Gewinns. 

Die Stroboskopleuchten-Technik hat bisher bei der- 
artige Unterhaltungsgeraten noch keine Anwendung 65 
gefunden. Eine solche Technik wird jedoch hauptsach- 
lich bei der Ermittlung der Drehzahlen von Motoren auf 
dem Gebiet der Kraftfahrzeuge angewendet Daruber 
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hinaus ist es bekannt, Stroboskopleuchten zur Erzeu- 
gung von Animationseffekten in Raumen, beispielswei- 
se in Diskotheken, zu verwenden. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein miinz- 
betatigtes Unterhaltungsgerat der eingangs genannten 
Art zu schaffen, an dem spezifische optische Anima- 
tionseffekte erzeugt werden konnen, um den Unterhal- 
tungswert dieser Gerate zu erhohen und den Spieler zur 
Benutzung dieser Gerate zu animieren. 

ErfindungsgemaB wird die Aufgabe dadurch gelost, 
daB auf der Sichtflache mindestens eines Umlaufkorpers 
eine Mehrzahl von Leuchtelementen angeordnet ist, die 
im Ober-, Gleich- oder Untersynchronismus zur Erzeu- 
gung stroboskopischer Lichteffekte ansteuerbar sind. 

Bevorzugt ist hierbei, daB die Mehrzahl der Leucht- 
elemente geometrisch auf der Sichtflache des minde- 
stens einen Umlaufkorpers angeordnet ist Dadurch 
konnen unterschiedliche, mit stroboskopischen Lichtef- 
fekten beaufschlagte geometrische Figuren erzeugt 
werden, die besonders animierend auf den Benutzer des 
Unterhaltungsgerates wirken. Nach einer weiteren Aus- 
bildung des Erfindungsgedankens konnen die Leucht- 
elemente im sichtbaren Randbereich des Umlaufkor- 
pers konzentrisch um dessen Rotationsachse angeord- 
net sein. 

In weiterer Ausbildung dieser Erfindung ist der min- 
destens eine Umlaufkorper von einem von der Steuer- 
einheit steuerbaren Schrittmotor antreibbar, um durch 
seine individuell gesteuerte Rotation besondere Lichtef- 
fekte erzeugen zu konnen. Daruber hinaus weist der 
Umlaufkorper eine Steuereinrichtung fur die Leuchtele- 
mente auf, in welcher iiber eine zwischen dem Schritt- 
motor und dem Umlaufkorper angeordnete Obertra- 
gungseinheit die Versorgungsenergie sowie Daten zur 
Steuerung der Leuchtelemente ubertragbar sind. Insbe- 
sondere sind als Obertragungseinheit magnetische oder 
optische Bauelemente zur beriihrungslosen Obertra- 
gung der Versorgungsenergie sowie der Daten zur 
Steuerung der Leuchtelemente vorgesehen. 

Bevorzugt sind als Obertragungseinheit elektrome- 
chanische Kontaktelemente zur Obertragung der Ver- 
sorgungsenergie sowie der Daten zur Steuerung der 
Leuchtelemente vorgesehen. Besonders vorteilhaft ist 
hierbei, daB die Obertragungseinheit aus zwei sich ge- 
genuber angeordneten, jeweils eine Wicklung aufwei- 
senden Ferritkernen besteht, die einen Luftspalt zwi- 
schen sich bilden, wobei der eine Ferritkern drehbar mit 
dem Umlaufkorper auf der Rotationsachse des Umlauf- 
korpers und der andere Ferritkern stair im Unterhal- 
tungsgerat angeordnet ist. 

Daruber hinaus weist die Steuereinrichtung des Un- 
terhaltungsgerates einen Hochfrequenz-Generator zur 
Obertragung der Versorgungsenergie und der Daten 
zur Steuereinrichtung fur die Leuchtelemente des Um- 
laufkorpers auf, der mit der Wicklung des starr angeord- 
neten Ferritkerns der Obertragungseinheit verbunden 
ist. Alternativ hierzu kann die Steuereinrichtung fur die 
Leuchtelemente des Umlaufkorpers auch mit der Wick- 
lung des auf der Rotationsachse des Umlaufkorpers an- 
geordneten Ferritkerns verbunden sein. 

Zusatzlich besteht die Steuereinrichtung fur die 
Leuchtelemente des Umlaufkorpers im wesentlichen 
aus einer Hochfrequenz-Spannungsaufbereitungsein- 
heit, einer Auswerteschaltung zur Zuriickgewinnung se- 
rieller Daten und einem Mikrocontroller zur Steuerung 
der Treiber fur die Leuchtelemente. 

Ein alternative Losung der Aufgabe besteht darin, 
daB die Sichtflache mindestens eines Umlaufkorpers 
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ganz oder teilweise durchsichtig ausgebildet ist, und daB 
ein der Form des Umlaufkdrpers entsprechendes, vor 
Oder hinter dessen Sichtflache diesem gegenuber starres 
Bauteil angeordnet ist, das mit einer Mehrzahl von 
Leuchtelementen bestuckt ist, die im liber-, Gleich- 
oder Untersynchronismus zur Erzeugung stroboskopi- 
scher Lichteffekte ansteuerbar sind. Hierbei ist also 
nicht der Umlaufkorper seibst, sondern ein zusatzliches 
Bauteil mit Leuchtelementen bestuckt. 

Nach einer vorteilhaften Ausfuhrungsform ist das 
starre Bauteil in eine Mehrzahl von geometrischen 
Kreissegmenten unterteilt, in denen jeweils eine be- 
stimmte Anzahl von Leuchtelementen angeordnet sind. 
So kann beispielsweise ein starres Bauteil mit 12 Kreis- 
segmenten vorgesehen werden, wobei diese Anzahl der 
Kreissegmente der Anzahl der auf dem Umlaufkorper 
angebrachten, gleichmaBig am Umfang verteilten Sym- 
bole entspricht In jedem der Kreissegmente des starren 
Bauteils konnen z. B. jeweils 4 Leuchtelemente neben- 
einander angeordnet sein. Jedes Leuchtelement ist un- 
abhangig ansteuerbar. Dadurch ist der Umiauf der 
Leuchtelemente eines oder mehrerer Kreissegmente in 
wesentlich kleineren Schritten moglich. 

GemaB einer weiteren Ausfuhrungsform weist die 
Sichtflache des Umlaufkorpers eine oder mehrere trans- 
parente Ausnehmungen auf, und die Leuchtelemente 
sind auf dem starren Bauteil derart angeordnet, daB 
diese durch die transparenten Ausnehmungen in der 
Sichtflache des Umlaufkorpers sichtbar sind. Die im 
Umlaufkorper ausgeformten Ausnehmungen verstar- 
ken besonders den beabsichtigten optischen Anima- 
tionseffekt des Stroboskoplichtes. 

In einer Wekerbildung der Erfindung ist vorgesehen, 
daB die Leuchtelemente geometrisch liber die gesamte 
zum Umlaufkorper weisende Fiache des starren Bau- 
teils verteilt angeordnet sind. Auch hierbei konnen un- 
terschiedliche geometrische Figuren realisiert werden, 
was zusatzlich Animationswirkung zeigt 

Bei dieser Losung umfaBt der MikroprozeBrechner 
zur Steuerung der Leuchtelemente auf dem starren 
Bauteil zweckmaBigerweise einen Mikrocontroller. 

Eine weitere alternative Losung der Aufgabe besteht 
darin 3 daB seitlich der Sichtflache mindestens eines Um- 
laufkorpers eine Mehrzahl von Leuchtelementen ange- 
ordnet sind 3 die im Ober-, Gleich- oder Untersynchro- 
nismus zur Erzeugung stroboskopischer Lichteffekte 
ansteuerbar sind. Somit ist nicht die unmittelbare vorde- 
re Sichtflache des Umlaufkorpers mit Leuchtelementen 
bestuckt Diese Vorderflache wird hierbei fur die darauf 
aufgebrachten Spiel-Symbole f reigehalten. 

Bevorzugt sind bei dieser Ausfiihrungsart die Leucht- 
elemente von einer Steuereinrichtung nach Art eines 
Lauflichtes wahrend der Rotation des Umlaufkorpers 
steuerbar. Ein solches Lauflicht suggeriert in der Regel 
eine hohe Umlaufgeschwindigkeit, wodurch diese Art 
der Animation besonders anregend auf den Spieler 
wirkt. 

In einer ersten Ausfuhrungsvariante sind die Leucht- 
elemente von der Steuereinrichtung synchron zur Rota- 
tion des Umlaufkorpers beleuchtbar, wahrend nach ei- 
ner zweiten Ausfuhrungsvariante die Leuchtelemente 
von der Steuereinrichtung asynchron zur Rotation des 
Umlaufkorpers beleuchtbar sind. 

Daruber hinaus kann vorgesehen werden, daB die 
Leuchtelemente von der Steuereinrichtung langsamer, 
schneller oder entgegen der Drehrichtung des Umlauf- 
korpers beleuchtbar sind, urn den Animationseffekt 
noch zu verstarken. Urn hierbei als besonderen Effekt 
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ein "Auffiillen" oder "Loschen" der Leuchtelemente zu 
erreichen, wird bevorzugt von der Steuereinrichtung 
nacheinander schrittweise ein Leuchtelement hinzuge- 
schaltet bzw. weggeschaltet Diese Vorgange erfolgen 
5 vorzugsweise synchron zum Umiauf des Umlaufkor- 
pers. 

ZweckmaBigerweise sind die Leuchtelemente 
Leuchtdioden, die gegebenenfalls auch verschiedenfar- 
big ausgebildet sind. 

io Nach einer weiteren Ausfuhrungsform der Erfindung 
sind die Umlaufkorper Lichtfelder, denen jeweils ein 
umlaufender Lichtpunkt zugeordnet ist 

Bei einer weiteren alternativen Losung der Aufgabe 
ist erfindungsgemaB vorgesehen, daB die Sichtflache des 

is mindestens einen Umlaufkorpers mit einer stroboskopi- 
schen Blitzleuchte im Ober-, Gleich- oder Untersyn- 
chronismus lichtreflektierend beleuchtbar ist. Hierbei 
ist somit die Sichtflache des Umlaufkorpers lichtreflek- 
tierend ausgebildet, so daB keine Leuchtelemente auf 

20 dem Umlaufkorper angeordnet sind. 

Fur alle vorgenannten Losungsmoglichkeiten kann 
vorgesehen werden, daB wahrend der Rotation des Um- 
laufkorpers dessen Sichtflache oder die darauf angeord- 
neten Leuchtelemente oder die der Sichtflache zugeord- 

25 neten Leuchtelemente schrittweise bis zu dessen Still- 
stand beleuchtet oder geloscht werden, was gleichfalls 
einen besonderen optischen Animationseffekt erzeugt 

In Weiterbildung dieser MaBnahme kann dabei wah- 
rend des Beleuchtens oder Ldschens der Sichtflache 

30 oder der Leuchtelemente des Umlaufkorpers ein geo- 
metrisches oder ein anderes beliebiges figurliches Bild 
erzeugt werden, was die optische Wirkung noch weiter 
steigert Dies erfahrt noch dadurch eine Steigerung, daB 
wahrend des Beleuchtens oder Loschens der Sichtflache 

35 oder der Leuchtelemente des Umlaufkorpers die Licht- 
starke veranderbar ist 

Eine weitere Ausbildungsmoglichkeit der erfindungs- 
gemaBen Losungen besteht darin, daB wahrend der Ro- 
tation des Umlaufkorpers rechnergesteuert ein oder 

40 mehrere Bereiche dessen Sichtflache oder dessen 
Leuchtelemente mit einem stroboskopischen Lichtef- 
fekt beaufschlagbar sind und das sich daraus ergebende 
Bild gespeichert wird, und daB bei Stillstand des Um- 
laufkorpers und bei Obereinstimmung des im Ablese- 

45 fenster der Symbol-Spieleinrichtung dargestellten Bil- 
des mit dem gespeicherten Bild ein Zusatzgewinn erziel- 
bar ist Dies ist besonders wahrend des Spielverlaufes 
fiir den Spieler interessant und abwechslungsreich. 
Hierbei kann der Zusatzgewinn ein Geld-, Sonderspie- 

50 le-, Supersonderspiele-, Punkte-, Freispiel- oder derglei- 
chen Gewinn sein. 

Durch diese erfindungsgemaBen MaBnahmen ist ein 
Unterhaltungsgerat geschaffen worden, bei dem insbe- 
sondere die als Walzen, Scheiben, Trommeln, Klappkar- 

55 ten-Karusselle und dergleichen ausgebildeten Umlauf- 
korper fiir stroboskopische Lichteffekte genutzt wer- 
den, die der Spielanimation und/oder der Ermittlung 
von zusatziichen Gewinnen dienen. 
Es versteht sich, daB die vorstehend genannten und 

60 nachstehend noch zu erlauternden Merkmale nicht nur 
in der jeweils angegebenen Kombination, sondern auch 
in anderen Kombinationen oder in Alleinstellung ver- 
wendbar sind, ohne den Rahmen der vorliegenden Er- 
findung zu verlassen. 

55 Die Erfindung wird im folgenden anhand mehrerer 
Ausfuhrungsbeispiele unter Bezugnahme auf die zuge- 
horigen Zeichnungen naher beschrieben. In den Zeich- 
nungen zeigt: 
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Fig. 1: eine Vorderansicht eines erfindungsgemaBen 
Unterhaltungsgerates, das eine Symbol-Spieleinrich- 
tung mit scheibenformigen Umlaufkdrpern und eine Zu- 
satzgewinn-Spieleinrichtung aufweist ; 

Fig. 2: eine schematische Darstellung eines mit 
Leuchtelementen bestiickten scheibenformigen Um- 
laufkorpers; 

Fig. 3: eine schematische Seitenansicht eines mit 
Leuchtelementen bestiickten rotierbaren Umlaufkdr- 
pers nach einer Ausfuhrungsform der Erfindung; 

Fig. 4: eine schematische Seitenansicht eines rotier- 
baren Umlaufkorpers und eines mit Leuchtelementen 
bestiickten starren Bauteils nach einer anderen Ausfuh- 
rungsform der Erfindung; 

Fig. 5: eine vergrdBerte Vorderansicht eines Bauteils 
zur Obertragung der Versorgungsspannung sowie der 
Daten zur Steuerung der Leuchtelemente; 

Fig. 6: eine geschnittene Seitenansicht durch das Bau- 
teil gemaB Fig. 5; und 

Fig. 7 : einen schematischen Schaltplan fur das die 
Versorgungsspannung sowie die Daten zur Steuerung 
der Leuchtelemente iibertragende Bauteil. 

Das die Symbol-Spieleinrichtung 1 aufnehmende Ge- 
hause 2 des miinzbetatigten, mit MikroprozeBrechner 
gesteuerten Unterhaltungsgerates mit Gewinnmdglich- 
keit nach Fig. 1 weist auf seiner Vorderseite eine Front- 
scheibe 3 mit Ablesefenstern 4 auf, hinter denen drei 
nebeneinander angeordnete, scheibenfdrmig ausgebil- 
dete Umlaufkdrper 5 der Symbol-Spieleinrichtung 1 
vorgesehen sind. Die Umlaufkdrper 5 werden nach dem 
Inlaufsetzen zu Spielbeginn wahrend oder zum Ende 
des Spiels von einem Zufallsgenerator der Steuereinheit 
zum Stillstand gebracht. Auf dem Umfang der Umlauf- 
kdrper 5 sind Symboie 6 mit unterschiedlichen Symbol- 
werten angeordnet, die der Anzeige des Spielergebnis- 
ses in den Ablesefenstern 4 dienen. Aus den angezeigten 
Symbolen 6 kann der Spieler das Spielergebnis ablesen, 
insbesondere auch, ob sich ein Gewinn nach einem auf 
der Frontscheibe 3 erlauterten Gewinnplan aus einer 
Kombination der angezeigten Symboie 6 ergeben hat 

Im unteren Bereich des Spielgerates befindet sich je- 
weils ein Betatigungsorgan 7 fur jeden der Umlaufkdr- 
per 5, mit denen die in der Symbol-Spieleinrichtung 1 
angezeigten Symboie des Umlaufkorpers 5 gehalten 
bzw. nachgestartet werden konnen. Im Falle eines Ge- 
winns kann eine Gewinnausschiittung in bar, d. h. durch 
Munzauswurf in die Ausgabeschale 8 oder durch Aufad- 
dieren in einer Guthabenanzeige 9 erfolgen. Im oberen 
Bereich des Unterhaltungsgerates befinden sich ein 
Munzeinwurfschlitz 10, ein Tokeneinwurfschlitz 11, ein 
Geldschein-Eingabeschlitz 12 und ein Benutzerkarten- 
Eingabeschlitz 13 einer nicht naher dargestellten Geid- 
verarbeitungseinrichtung. Des weiteren ist neben dem 
Munzeinwurfschlitz 10 eine Riickgabetaste 14 angeord- 
net, durch deren Betatigung ein in der Guthabenanzeige 
9 angezeigtes Guthaben in die Ausgabeschale 8 abruf- 
bar ist 

Ein positives Spielergebnis kann auch darin bestehen, 
das anstelle von oder zusatzlich zu einem definierten 
Geldgewinn eine Anzahl von Sonderspielen gewahrt 
wird, bei denen ein Gewinnschiussel mit erhdhter Ge- 
winnchance zur Anwendung kommt Die Anzahl der 
Sonderspiele wird in einer Sonderspiele-Anzeige 15 
dargestellt Dariiber hinaus ist eine Freispieleanzeige 16 
vorgesehen. 

Der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 durch Errei- 
chung einer zufallsgesteuert ermittelten Symbolkombi- 
nation erzielte Gewinn kann tasten- oder rechnerge- 
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steuert als Einsatz in eine der an der Frontscheibe 3 des 
Gehauses 2 des Unterhaltungsgerates angeordneten, als 
Zusatzgewinn-Spieleinrichtung ausgebildeten Risiko- 
Spieleinrichtung 17 ubertragen werden. Jede Risiko- 
5 Spieleinrichtung 17 besitzt mehrere, jeweils zu einer 
Risikoleiter 18 zusammengefaBte beleuchtbare Anzei- 
gefelder 19. Die Risikoleiter 18 ist im unteren Bereich 
mit steigenden Geldgewinnen und im oberen Bereich in 
aufsteigender Reihenfoige mit Anzahien von Sonder- 
io spielgewinnen belegt Das Riskieren des in der jeweili- 
gen Risikoleiter 18 angezeigten Gewinns geschieht da- 
durch, daB das nachsthdhere Anzeigefeld 19 in Bezug 
auf das beleuchtete, den Gewinn anzeigende Anzeige- 
feld 19 im Wechsel mit einem unterhalb der Risikoleiter 
15 18 angebrachten Totalver lust- Anzeigefeld 20 mit der 
Beschriftung "0" blinkt Bei Betatigung einer der Risiko- 
leiter 18 zugeordneten Risikotaste 21 wird entweder der 
nachsthdhere Gewinn erzielt oder der eingesetzte Ge- 
winn verloren. Dieser Vorgang kann bis zum Erreichen 
20 des Hdchstgewinnes an Sonderspielen fortgesetzt wer- 
den. Die Sonderspiel-Gewinne werden in der Sonder- 
spiele-Anzeige 15 und die Geldgewinne in der Gutha- 
ben- Anzeige 9 aufaddiert 
Der in Fig. 2 schematisch dargestellte Umlaufkdrper 
25 5 weist auf seiner Sichtflache 22 eine Vielzahl von 
Leuchtelementen 23 auf, die als Leuchtdioden ausgebil- 
det sind. Diese Vielzahl von Leuchtelementen 23 sind 
gleichmaBig konzentrisch una die Rotationsachse 24 des 
Umlaufkorpers 5 angeordnet Der Umlaufkdrper 5 ist 
30 auf seiner Sichtflache 22 in zwdlf Kreissegmente A— M 
unterteilt, wobei in jedem Kreissegment A— M ein be- 
liebiges und hier schematisch als Kreis dargestelltes 
Symbol 6 aufgebracht ist, welches in Abhangigkeit von 
der Position bei Stillstand des Umlaufkorpers 5 im Able- 
35 sefenster 4 der Symbol-Spieleinrichtung 1 sichtbar ist. 
Jedem Kreissegment A— M sind jeweils vier Leuchtele- 
mente 23 zugeordnet, die zur Erzeugung stroboskopi- 
scher Lichteffekte im Ober-, Gleich- oder Untersyn- 
chronismus angesteuert werden konnen. 
40 Nach Fig. 3 ist der Umlaufkdrper 5 mit Leuchtele- 
menten 23 versehen, die auf dessen Sichtflache 22 ange- 
ordnet sind und eine geometrische Form bilden. Auf der 
Rotationsachse 24 des Umlaufkorpers 5 ist drehfest ein 
Schrittmotor 25 angeordnet, der den Umlaufkdrper 5 in 
45 Rotation versetzt Zwischen dem Umlaufkdrper 5 und 
dem Schrittmotor 25 ist eine Obertragungseinheit 26 
zur Obertragung der Versorgungsspannung sowie der 
Daten zur Steuerung der Leuchtelemente 23 angeord- 
net Wahrend ein Teil 27 der Obertragungseinheit 26 
50 fest am Umlaufkdrper 5 angeordnet und mit diesem in 
Rotation versetzbar ist, ist der andere Teil 28 der Ober- 
tragungseinheit 26 gegenuber der Rotationsachse 24 
des Umlaufkorpers 5 starr am Gehause 2 des Unterhal- 
tungsgerates angebracht 
55 Nach einer anderen Ausfuhrungsform gemaB Fig. 4 
ist die Sichtflache 22 des Umlaufkorpers 5 zumindest 
teilweise transparent ausgebildet und zwar derart, daB 
eine Vielzahl von transparenten Ausnehmungen 29 auf 
der Sichtflache 22 des Umlaufkorpers 5 ausgebildet sind. 
60 Von der Sichtflache 22 her des Umlaufkorpers 5 ist 
hinter diesem ein starres Bauteil 30 drehfest gegenuber 
dem Umlaufkdrper 5 angeordnet. Auf der zum Umlauf- 
kdrper 5 weisenden Seite des starren Bauteils 30 sind 
eine Vielzahl von Leuchtelementen 23, beispielsweise in 
65 geometrischer Form, angeordnet und zwar so, daB sich 
die Leuchtelemente 23 kongruent zu den Ausnehmun- 
gen 29 im Umlaufkdrper 5 befinden. Bei Rotation des 
Umlaufkorpers 5 werden somit die Leuchtelemente 23 
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nur in den Ausnehmungen 29 des Umlaufkorpers 5 
sichtbar. Zwischen dem Umlaufkorper 5 und dem star- 
ren Bauteil 30 befindet sich eine Obertragungseinheit 
26, wobei ein Teil 27 der Obertragungseinheit 26 fest 
am, aber drehbeweglich mit dem Umlaufkorper 5 ist. 5 
Das andere Teil 28 der Obertragungseinheit 26 ist hin- 
gegen Starr am starren Bauteil 30 angeordnet 

Die in den Fig. 5 und 6 dargestellte Obertragungsein- 
heit 26 besteht im wesentlichen aus den beiden Teilen 27 
und 28, wobei das Teil 27 gegeniiber dem Teil 28 dreh- 10 
beweglich ist Jedes dieser Teile 27 und 28 der Obertra- 
gungseinheit 26 besteht aus einem eine hier nicht darge- 
stellte Wicklung enthaltenden Ferritkern 31 bzw. 32. 
Diese Ferritkerne 31 und 32 weisen eine zentrale 
Durchgangsbohrung 33 zum Hindurchfiihren der vom 15 
Schrittmotor 25 angetriebenen Rotationsachse 24 auf. 
GemaB den Ausfuhrungsformen nach den Fig. 3 und 4 
ist der Ferritkern 31 starr auf der Rotationsachse 24 
angeordnet und somit mit dieser und dem Umlaufkor- 
per 5 drehbar. Der Ferritkern 32 hingegen ist gehause- 20 
bzw. drehfest gegeniiber der Rotationsachse 24 ange- 
ordnet und daher nicht von dieser antreibbar. Somit 
wird zwischen den Ferritkernen 31 und 32 ein Luftspalt 
34 gebildet, um eine Trennung der Ferritkerne 31 und 32 
der Obertragungseinheit 26 zu bewirken. 25 

Die in den Ferritkernen 31 und 32 enthaltenden Wick- 
lungen Ml und M2 sind im in Fig. 7 schematisch darge- 
stellten Schaltplan enthalten, Hierbei ist der mit Strich- 
Punkt-Strich-Linie dargestellte Bereich des Schaltpla- 
nes ais Baustein drehbar auf dem Umlaufkorper 5 in der 30 
Obertragungseinheit 26 angeordnet. Der auBerhalb die- 
ses Bereichs befindliche Abschnitt hingegen ist gegen- 
iiber dem Umlaufkorper 5 starr angeordnet. Dieser Ab- 
schnitt umfaBt einen Hochfrequenz-Generator 35 zur 
Obertragung der Versorgungsspannung und der Daten 35 
zur Steuereinrichtung fur die Leuchtelemente 23 des 
Umlaufkorpers 5 und ist mit der Wicklung Ml des starr 
angeordneten Ferritkerns 32 der Obertragungseinheit 
26 verbunden. Mittels einer Schaltstufe 36 oder eines 
Inhibit-Eingangs des Hochfrequenz-Generators 35 40 
kann die Hochfrequenz-Spannung kurzzeitig unterbro- 
chen werden. Dadurch ist es moglich, ein Datenwort 
zusammen mit der Versorgungsspannung auf den dreh- 
baren Umlaufkorper 5 zu ubertragen. Die Information 
iiefert die Steuereinheit des Unterhaltungsgerates in 45 
Form von Steuerworten. Auf der anderen Seite der 
Obertragungseinheit 26, die durch die Strich-Punkt- 
Strich-Linie umgrenzt wird, werden die nachfolgenden 
Funktionen realisiert. 

Durch eine Aufbereitung der Hochfrequenz-Span- 50 
nung durch Gleichrichtung, Siebung und Spannungsre- 
gelung wird die notwendige Versorgungsspannung im 
Abschnitt 37 des Schaltplanes gemaB Fig. 7 gewonnen. 
Eine Auswerteschaltung 38 gewinnt durch Hochfre- 
quenz-Gleichrichtung, Integration und Triggerschal- 55 
tung die serielle Information zuruck. Ein unabhangiger 
Mono-Flop erzeugt ein Resetsignal bei Signalen, die 
langer sind als die, die zur Informationsubertragung ge- 
nutzt werden. AuBerdem wird beim Einschalten der An- 
lage ein sicheres Resetsignal garantiert Ein Mikrocont- 60 
roDer 39 wertet die Signale aus und steuert die Treiber 
fur die Leuchtelemente 23. 

Patentanspruche 

65 

1. Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat 

— mit einer Symbol-Spieleinrichtung, die auf 
mit Symbolen belegten Umlaufkorpern hinter 



Ablesefenstern eine einen Gewinn oder Ver- 
lust angebende Symbolkombination anzeigt, 

— gegebenenfalls mindestens einer Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtung, in der ein in der Sym- 
bol-Spieleinrichtung erreichter Gewinn aus- 
spielbar oder kumulierbar ist, und 

— mit einer rechnergesteuerten Steuereinheit 
zur Spielabiaufsteuerung, 

dadurch gekennzeichnet, daB auf der Sichtflache 
(22) mindestens eines Umlaufkorpers (5) eine 
Mehrzahl yon Leuchtelementen (23) angeordnet 
ist, die im Ober-, Gleich- oder Untersynchronismus 
zur Erzeugung stroboskopischer Lichteffekte an- 
steuerbar sind 

2. Unterhaltungsgerat nach Anspruch 1, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Mehrzahl der Leuchtele- 
mente (23) geometrisch auf der Sichtflache (22) des 
mindestens einen Umlaufkorpers (5) angeordnet 
ist 

3. Unterhaltungsgerat nach Anspruch 1, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Leuchtelemente (23) im 
sichtbaren Randbereich des Umlaufkorpers (5) 
konzentrisch um dessen Rotationsachse (24) ange- 
ordnet sind. 

4. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 
bis 3, dadurch gekennzeichnet, daB der mindestens 
eine Umlaufkorper (5) von einem von der Steuer- 
einheit steuerbaren Schrittmotor (25) antreibbar 
ist. 

5. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 
bis 4, dadurch gekennzeichnet, daB der Umlaufkor- 
per (5) eine Steuereinrichtung fur die Leuchtele- 
mente (23) aufweist, in welcher iiber eine zwischen 
dem Schrittmotor (25) und dem Umlaufkorper (5) 
angeordnete Obertragungseinheit (26) die Versor- 
gungsenergie sowie Daten zur Steuerung der 
Leuchtelemente (23) ubertragbar sind. 

6. Unterhaltungsgerat nach einem der Ansgruche 1 
bis 5, dadurch gekennzeichnet, daB als Obertra- 
gungseinheit (26) magnetische oder optische Bau- 
elemente zur beriihrungslosen Obertragung der 
Versorgungsenergie sowie der Daten zur Steue- 
rung der Leuchtelemente (23) vorgesehen sind. 

7. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 
bis 6, dadurch gekennzeichnet, daB als Obertra- 
gungseinheit (26) eiektromechanische Kontaktele- 
mente zur Obertragung der Versorgungsenergie 
sowie der Daten zur Steuerung der Leuchtelemen- 
te (23) vorgesehen sind. 

8. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 
bis 7, dadurch gekennzeichnet, daB die Obertra- 
gungseinheit (26) aus zwei sich gegeniiber angeord- 
neten, jeweils eine Wicklung (Ml; M2) aufweisen- 
den Ferritkernen (31; 32) besteht, die einen Luft- 
spalt (34) zwischen sich bilden, wobei der eine Fer- 
ritkern (31) drehbar mit dem Umlaufkorper (5) auf 
der Rotationsachse (24) des Umlaufkorpers (5) und 
der andere Ferritkern (32) starr im Unterhaltungs- 
gerat angeordnet ist. 

9. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 
bis 8, dadurch gekennzeichnet, daB die Steuerein- 
richtung des Unterhaltungsgerates einen Hochfre- 
quenz-Generator (35) zur Obertragung der Versor- 
gungsenergie und der Daten zur Steuereinrichtung 
fur die Leuchtelemente (23) des Umlaufkorpers (5) 
aufweist, der mit der Wicklung (Ml) des starr ange- 
ordneten Ferritkerns (32) der Obertragungseinheit 
(26) verbunden ist. 
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10. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 9, dadurch gekennzeichnet, daB die Steuerein- 
richtung fur die Leuchtelemente (23) des Umlauf- 
korpers (5) mit der Wicklung (M2) des auf der Ro- 
tationsachse (24) des Umlaufkorpers (5) angeord- 5 
neten Ferritkems (31) verbunden ist. 

11. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 10, dadurch gekennzeichnet, daB die Steuer- 
einrichtung fur die Leuchtelemente (23) des Um- 
laufkorpers (5) im wesentlichen aus einer Hochfre- 10 
quenz-Spannungsaufbereitungseinheit (37), einer 
Auswerteschaltung (38) zur Zuruckgewinnung se- 
rieller Daten und einem Mikrocontroller (39) zur 
Steuerung der Treiber fur die Leuchtelemente (23) 
besteht. 15 

12. Miinzbetatigtes Unterhaltungsgerat nach dem 
Oberbegriff des Anspruches 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Sichtflache (22) mindestens eines 
Umlaufkorpers (5) ganz oder teilweise durchsichtig 
ausgebildet ist, und daB ein der Form des Umlauf- 20 
korpers (5) entsprechendes, vor oder hinter dessen 
Sichtflache (22) diesern gegeniiber starres Bauteil 
(30) angeordnet ist, das mit einer Mehrzahl von 
Leuchtelementen (23) bestuckt ist, die im Ober-, 
Gleich- oder Untersynchronismus zur Erzeugung 25 
stroboskopischer Lichteff ekte ansteuerbar sind. 

13. Unterhaltungsgerat nach Anspruch 12, dadurch 
gekennzeichnet, daB das starre Bauteil (30) in eine 
Mehrzahl von geometrischen Kreissegmenten 
(A— M) unterteilt ist, in denen jeweils eine be- 30 
stimmte Anzahl von Leuchtelementen (23) ange- 
ordnet sind. 

14. Unterhaltungsgerat nach Anspruch 12 oder 13, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Sichtflache (22) 
des Umlaufkorpers (5) eine oder mehrere transpa- 35 
rente Ausnehmungen (29) aufweist und die Leucht- 
elemente (23) auf dem starren Bauteil (30) derart 
angeordnet sind, daB diese durch die transparenten 
Ausnehmungen (29) in der Sichtflache (22) des Um- 
laufkorpers (5) sichtbar sind. 40 

15. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
12 bis 14, dadurch gekennzeichnet, daB die Leucht- 
elemente (23) geometrisch uber die gesamte zum 
Umlaufkorper (5) weisende Flache des starren Bau- 
teils (30) verteilt angeordnet sind. 45 

16. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
12 bis 15, dadurch gekennzeichnet, daB der Mikro- 
prozeBrechner zur Steuerung der Leuchtelemente 
(23) auf dem starren Bauteil (30) einen Mikrocont- 
roller (39) umfaBt 50 

17. Miinzbetatigtes Unterhaltungsgerat nach dem 
Oberbegriff des Anspruches 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB seitlich der Sichtflache (22) minde- 
stens eines Umlaufkorpers (5) eine Mehrzahl von 
Leuchtelementen (23) angeordnet sind, die im 55 
Uber-, Gleich- oder Untersynchronismus zur Er- 
zeugung stroboskopischer Lichteffekte ansteuer- 
bar sind. 

18. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 

1 bis 17, dadurch gekennzeichnet, daB die Leucht- 60 
elemente (23) von einer Steuereinrichtung nach Art 
eines Lauflichtes wahrend der Rotation des Um- 
laufkorpers (5) steuerbar sind. 

19. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 

1 bis 18, dadurch gekennzeichnet, daB die Leucht- 65 
elemente (23) von der Steuereinrichtung synchron 
zur Rotation des Umlaufkorpers (5) beleuchtbar 
sind. 



20. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 18, dadurch gekennzeichnet, daB die Leucht- 
elemente (23) von der Steuereinrichtung asynchron 
zur Rotation des Umlaufkorpers (5) beleuchtbar 
sind. 

21. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 20, dadurch gekennzeichnet, daB die Leucht- 
elemente (23) von der Steuereinrichtung langsa- 
mer, schneller oder entgegen der Drehrichtung des 
Umlaufkorpers (5) beleuchtbar sind. 

22. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 21, dadurch gekennzeichnet, daB von der 
Steuereinrichtung nacheinander schrittweise ein 
Leuchtelement (23) hinzugeschaltet bzw. wegge- 
schaitet wird. 

23. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 22 dadurch gekennzeichnet, daB die Leucht- 
elemente (23) Leuchtdioden sind. 

24. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 23 dadurch gekennzeichnet, daB die Leucht- 
elemente (23) verschiedenfarbig ausgebildet sind. 

25. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 24 dadurch gekennzeichnet, daB die Umlauf- 
korper (5) Lichtfelder sind, denen jeweils ein urn- 
laufender Lichtpunkt zugeordnet ist. 

26. Unterhaltungsgerat nach dem Oberbegriff des 
Anspruches 1, dadurch gekennzeichnet, daB die 
Sichtflache (22) des mindestens einen Umlaufkor- 
pers (5) mit einer stroboskopischen Blitzleuchte im 
Ober-, Gleich- oder Untersynchronismus lichtre- 
flektierend beleuchtbar ist. 

27. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 26, dadurch gekennzeichnet, daB wahrend der 
Rotation des Umlaufkorpers (5) dessen Sichtflache 

(22) oder die darauf angeordneten Leuchtelemente 

(23) oder die der Sichtflache (22) zugeordneten 
Leuchtelemente (23) schrittweise bis zu dessen 
Stilistand beleuchtet oder geloscht werden. 

28. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 27, dadurch gekennzeichnet, daB wahrend des 
Beleuchtens oder Loschens der Sichtflache (22) 
oder der Leuchtelemente (23) des Umlaufkorpers 
(5) ein geometrisches oder ein anderes beliebiges 
figurliches Bild erzeugt wird. 

29. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 28, dadurch gekennzeichnet, daB wahrend des 
Beleuchtens oder Loschens der Sichtflache (22) 
oder der Leuchtelemente (23) des Umlaufkorpers 
(5) die Lichtstarke veranderbar ist. 

30. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 
1 bis 29, dadurch gekennzeichnet, daB wahrend der 
Rotation des Umlaufkorpers (5) rechnergesteuert 
ein oder mehrere Bereiche dessen Sichtflache (22) 
oder dessen Leuchtelemente (23) mit einem strobo- 
skopischen Lichteffekt beaufschlagbar sind, und 
das sich daraus ergebende Bild gespeichert wird, 
und daB bei Stilistand des Umlaufkorpers (5) und 
bei Obereinstimmung des im Ablesefenster (4) der 
Symbol-Spieleinrichtung (1) dargestellten Bildes 
mit dem gespeicherten Bild ein Zusatzgewimi er- 
zielbar ist. 

31. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 30, dadurch gekennzeichnet, daB der Zusatz- 
gewinn ein Geld-, Sonderspiele-, Supersonderspie- 
le-, Punkte-, Freispiel- oder dergleichen Gewinn ist 

32. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 
1 bis 31, dadurch gekennzeichnet, daB die Umlauf- 
korper (5) Walzen, Scheiben, Trommeln, Klappkar- 
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ten-Karusselle und dergleichen sind. 

33. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 

1 bis 31, dadurch gekennzeichnet, daB die strobo- 

skopischen Lichteffekte der Spielanimation und/ 

oder der Ermittlung von zusatzlichen Gewinnen 5 

dienen. 
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